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ZADANIE WIEWIOR

Wiewidr odkryt spichlerz z orzechami. Spichlerz skiada sie z Nwierszy pomieszczen ponumerowanych
od 0 do N — 1. Wiersz o indeksie i zawiera i + 1 pomieszczen ponumerowanych od 0 do i.
Pomieszczenie znajdujace si¢ w i-tym wierszu oraz j-tej kolumnie zawiera A;; orzechow.

W N><(12V+1) NX(JZV-H)'

pomieszczeniach, liczby A;j sa parami roézne i maja wartoSci miedzy 1 oraz
Formalnie, spichlerz ma ksztalt macierzy dolnotrdjkatnej, w ktorej wspotczynniki znajduja
sie pod lub na gléwnej przekatnej i sa liczbami orzechéw w pomieszczeniach. Liczby w tej

Nx(N+1)
2

macierzy sg ponumerowane od 1 do i kazda wystepuje dokladnie raz.

Przykladowo, dla N = 5 spichlerz ma 15 pomieszczen zawierajacych liczby od 1 do 15. Przyktad
takiego spichlerza, jako macierz dolnotr6jkatna pokazana jest ponizej:

1
14 6
8 2 15

Wiewidr porusza sie po glownej przekatnej i w kazdym pomieszczeniu na pozycji (i, i) wybiera
jedno z pomieszczen zlokalizowanych w prostokacie o prawym-gérnym rogu na pozycji (i, 1) i
lewym-dolnym rogu na pozycji (N—1, 0) oraz zjada wszystkie orzechy z tego pomieszczenia. W
przykladzie powyzej, kiedy wiewidr jest na pozycji (1, 1), moze wybraé dowolne z 8 pomieszczen
zaznaczonych na czerwono i zjes¢ z niego wszystkie orzechy. Po przejsciu wszystkich pomieszczen
na glownej przekatnej i zjedzeniu wszystkich orzechéw w dokladnie N réznych pomieszczen,
wiewior wychodzi zadowolony.

ZADANIE  Danejest Noraz A; jdla wszystkichispetniajacych 0 < i < Noraz jspetiajacych

0 < j < i. ZnajdZ jaka jest najwieksza liczba orzechow, ktore moze zjesc
wiewiér. Dla kazdego z N odwiedzonych pomieszczen znajdz liczbe zjedzonych przez wiewiora
orzechow.
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M IMPLEMENTACJA

void solve(int N, vector<vector<int>> A, long long& answer, vector<int>& solution)

Argumenty funkcji:

Wejscie:

+ int N : rozmiar spichlerza / liczba wierszy

« vector<vector<int>> A : Liczba orzechéw w kazdym pomieszczeniu (A;;dla 0 <i < N
oraz 0 < j <1, to liczba orzechéw na j-tej pozycji i-tego wiersza)

Wyjscie:

+ long long &tot : najwieksza mozliwa liczba orzechow zjedzona przez wiewiéra.

« vector<int> &sol : vector ktéry reprezentuje liczbe orzechéw zjedzonych przez wiewiora
w kazdym pomieszczeniu (sol; dla 0 < i < N powinno by¢ liczba orzechéw zjedzonych

przez wiewiora w pokoju (i, i))

UWAGA

Indeksowanie A i sol, rozpoczyna si¢ od 0, a rozmiar vectora sol powinien by¢ dokladnie N.
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1 < N <2000
1< A < Nx(N+1)

<
< Ay < 0
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*
Ograniczenia
N <5

N <100

N <500

N <1000

N <1200

Liczby na planszy sa losowe.

Brak dodatkowych ograniczen
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Wejscie Wyjécie
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Nalezy zaimplementowa¢ funkcje




