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Problem Ramen

Input file stdin
Output file stdout
Considerim N prieteni FYy, ..., Fjy_1 si N tipuri de ramen Ry, ..., Ry_; larestaurantul cu ramen.

Fiecare prieten F; are 0 anumiti afinitate A;; pentru tipul j de ramen — cu cit afinitatea este mai
mare cu atdt prietenului F; ii place mai mult ramenul R;. Afinititile fiecirui prieten sunt distincte
_ adiciAl:,- + Aij, pentruj # J. Desigur, este posibil ca A,-j < 0.

Si presupunem ci prietenii viziteaz restaurantul cu ramen de mai multe ori. In timpul fiecirei
vizite, doi prieteni nu pot ménca acelasi tip de ramen (cantitatea de ingrediente ar fi insuficienti).
Si presupunem ci prietenii isi iau ramenul in ordinea F, o> -+-»Fry_,> pentru o anumitd per-
mutare 7, ..., Tn_1 a0,...,N — 1. Atunci, prietenul F 7o V2 lua ramenul favorit (adicd, cel
pentru care are afinitatea cea mai mare), prietenul /', valua ramenul favorit cu exceptia celui luat
de F, si asa mai departe. Cu alte cuvinte, F; va lua ramenul favorit dintre cele care nu sunt

luatede F, ,...,F .

70’ i-1"
Bundtatea unei permutiri 77 este suma afinititilor prietenilor pentru tipurile de ramen pe care le
1

A

. . . .. . . < . N-
iau. Cualte cuvinte, daci prietenul /ia ramenul de tip o, atuncibunitatealui reste 3 ;" A; ;5 (;)-

Scopul tiu este si gisesti o permutare 7 cu o bunitate maximai. Poti face acest lucru experimen-
tind cu diferite ordini in care prietenii isi iau ramenul (adici, diferite vizite la restaurant). Scopul
este de a giisi o permutare optimi fird a fi nevoie de prea multe vizite la restaurant

Protocol de interactiune

Trebuie s implementezi urmitoarea functie:

std::vector<int> find_order (int N);

Aici, N este numarul de prieteni. Functia trebuie si returneze o permutare 57 anumerelor0, ..., N—
1 cu bunitatea maxima. Pentru a o implementa, puteti apela in mod repetat urmitoarea functie
de cel mult 750 ori:

std::vector<std::pair<int, int>> query(const std::vector<int>& order);

Functia primeste ca date de intrare o permutare 77 a numerelor 0, ..., N — 1 (identificatd prin
parametrul order) si returneazi o listd de perechi (o (i), A; ,(;)), unde o (i) este tipul de ramen
luat de prietenul i daci prietenii isi iau ramenul in ordinea dati de 7.

Restrictions

* 1<N<T75

* 1A;;1 < 2000000

* Solutia comisiei stiintifice necesiti cel mult cN*¥ interogiri pentru anumite constante ¢, k > 1.
Pentru a nu suprasolicita infrastructura de testare, puteti apela query de cel mult 750 ori, ceea
ce reflectd in mod generos performanta practici a solutiei modelului.
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# Points Restrictions

1 5 N=5

2 15 N=15
3 20 N =30
4 20 N =45
5 20 N =60
6 20 N=75

Examples
Programul t3u Programul comisiei

Calls find_order(2).

query ({0, 1})

{{0, 9}, {1, O}}

query ({1, 0})

{{1, 5}, {0, 5}}

find_order(2) returns {1, 0}.

In acest exemplu, sunt N' = 2 prieteni cu urmitoarele afinititi A, ; pentru N' = 2 tipuri de ramen:

A0 1
019 5
115 0

Interactiunea incepe cu apelul comisiei la functia ta: find_order (2). Functia ta interogheaza
apoi cele doud permutiri posibile: {0, 1} si {1, 0}. Prima obtine o bunitatede 0 + 9 = 9, in timp
ce adoua obtine o bunitate de 5+ 35 = 10. Functia returneazi apoi cea mai buni dintre cele doud,
care este {1, 0}. Permutarea returnati are bunitatea maxima posibild, conform ceringelor.
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